
2024 第六屆 金蹦獎 實境解謎遊戲設計競賽簡章 

一、競賽簡介 

金蹦獎競賽由蹦世界數位創意主辦，旨在促進台灣實境遊戲產業的繁

榮與發展。本競賽提供免費實境遊戲創作平台，鼓勵各路優秀遊戲創作者

踴躍參與。競賽採用「蹦世界平台」作為創作工具，參賽者可自由發揮創

意，搭配實境場景設計遊戲，主題內容不受限制。透過金蹦獎競賽，參與

者將有機會贏得豐厚獎金，並與來自各個領域的創作者交流合作，共同推

動台灣實境遊戲業的蓬勃發展。 

 

蹦世界遊戲平台操作方式可參考此教學文件，或加入此遊戲創作者社團。 

 

競賽特色： 

 創新遊戲設計功能：AR擴增實境、GPS觸發、特殊事件、分歧路線等，遊

戲設計更多元！ 

 遊戲設計教學工作坊：深入瞭解遊戲設計功能，掌握謎題設計技巧，大幅

提升你的遊戲開發能力！（3/15前報名即可免費參加） 

 冠軍作品輔導販售：冠軍獲勝團隊，蹦世界將輔導遊戲優化並上架販售，

協助行銷宣傳，讓你透過遊戲賺錢！ 

二、參賽資格 

不限性別、種族、國籍、年齡，歡迎大家踴躍參與。為了促進青少年

及兒童更了解實境遊戲，特為國中小學生設置「最佳潛力獎」。 

三、報名方式 

1. 填寫「競賽報名表」：可以個人或組隊參與（2024/6/9前）。 

2. 製作遊戲：利用【蹦世界平台】製作一款實境解謎遊戲。 

3. 填寫「遊戲繳交表單」：放上遊戲企劃書與遊戲連結（2024/6/9

前）。 

四、參賽時程 

1. 報名期間：即日起至 2024/6/9(日) 23時 59分【競賽報名表】 

2. 繳件期間：即日起至 2024/6/9(日) 23時 59分【遊戲繳交表單】 

3. 遊戲設計教學工作坊：2024/4/12(五)晚上（3/15前報名即可參加） 

4. 入圍名單公布：2024/6/28(五) 

5. 人氣獎統計截止：2024/7/7(日) 23時 59分 

6. 頒獎典禮暨創作者交流大會：2024/7/13(六) 

 

五、遊戲作品規定 

1. 遊戲謎題需搭配實境場景。 

2. 使用蹦世界平台設計遊戲，至少 3個關卡，建議 3-6關，若超過 6關

https://popworld.pse.is/5mx8jp
https://www.facebook.com/groups/popworldgamecreator
https://forms.gle/P9Rsv6oWf9cdfyWe6
https://popworld.cc/contentCreate
https://forms.gle/5szEJGBFGFWNVceL6
https://forms.gle/P9Rsv6oWf9cdfyWe6
https://forms.gle/NWc4tiXRKyQAXCEZ8


請自行選擇 6關並標示，評審將只以這 6關作為評分依據。 

3. 參與過蹦世界競賽的得獎作品無法再次參賽。 

4. 遊戲後台標籤設定：第六屆 GPA實境遊戲設計競賽。 

5. 遊戲設定「對外公開」。 

6. 繳件時需附上「遊戲設計企劃書」PDF文件，檔名設定為「您的遊戲

名稱_GPA6」(請參照【範例文件】)。 

7. 企劃書中需挑選並標示出一個題目，參加「最佳謎題評選」。 

8. 企劃書中須提供詳細的現場照片或影片與解題方法，評審將以企劃書

作為重要評比。 

9. 若遊戲內含實體道具，需於 2024/6/9前寄出，寄出前 email 通知主

辦單位，包裹上也須註明作品名稱。 

蹦世界地址：105053 台北市松山區八德路四段 277號 5樓 

10. 歷屆參賽作品參考：【2023第五屆金蹦獎】。 

六、評分標準 

執行度 

40% 

地點引導 
指引玩家到達地點的準確性、引導方式的

清晰度，讓玩家能順利找到關卡點。 

謎題邏輯 

提供合理且足夠的提示與引導，讓玩家可

以依據設計者的想法進行解謎，確保玩家

能夠理解並合理答題。 

提示與特殊回應 

提示的適時性與適當協助程度，對特殊回

應的靈活運用，確保玩家在需要幫助時能

夠得到適切引導，同時保持挑戰性。 

謎題詳解 
謎題詳解的完整性、清晰程度，確保玩家

完成謎題後能夠深入理解整個解謎過程。 

創意 

40% 

謎題呈現方式 

包括文字描述、圖像使用或其他多元形

式，讓玩家能清晰瞭解同時，與謎題邏輯

契合，提升趣味性之程度。 

實景結合度 
謎題與實際地點的結合度，巧妙地融入特

定場景，提升玩家的沉浸感。 

故事結合度 
謎題與故事劇情的結合度，能夠融合情節

發展，激發參與者的興趣與參與感。 

遊戲創新玩法 

是否包含獨特且創新的遊戲元素，確保玩

家能夠體驗到不同以往的解謎體驗，提高

整體創意水準。 

視覺設計 

10% 

以視覺與遊戲契合度來評分，包含遊戲封面、地圖、線索圖

片與各關故事插圖等。 

本競賽得以使用 AI製圖，但不得侵權，若發現有任何侵權行

為，將失去比賽資格。 

進階功能使用 

5% 

為鼓勵創作者使用蹦世界進階功能，若遊戲設計中有使用

「事件功能」或「分歧路線功能」即可得分。 

遊戲測試 

5% 

遊戲作品需於 2024/6/12前有 5位玩家通關並留下評價，表

示本遊戲經過測試，即可得分。 

 

https://popworld.pse.is/5mx7qc
https://popworld.cc/guide/group/11/info


七、競賽獎項 

金蹦獎 30,000元 

綜合評分第一名 

最佳 AR效果獎  5,000元 

AR擴增實境結合遊戲效果結合 

表現最佳者 

銀蹦獎 20,000元 

綜合評分第二名 

最佳劇情設計獎 5,000元 

情節、角色設計、情感共鳴程度 

表現最佳者 

銅蹦獎 10,000元 

綜合評分第三名 

最佳謎題設計獎 5,000元 

題目最具創意與設計巧思，同時符合邏

輯且引導順暢，於頒獎典禮現場票選出 

人氣獎  5,000元 

2024/7/7前，遊戲評價最多者 

（若評價數相同，比評審評分） 

最佳潛力獎 5,000元 

國中、小學生投稿創作者中 

綜合評分最高者 

八、注意事項 

1. 蹦世界保有競賽活動最終解釋權，所有競賽辦法與說明以蹦世界網站

所公布為最後依據。 

2. 參賽作品不得有抄襲或侵害他人權利之情事，作品及作品影片所使用

之音樂、圖像等均不得侵權，若發現將取消參賽/得獎資格。 

3. 創作不得含有限制級或違反善良風俗之內容，違反者將取消本次比賽

資格。 

4. 為保障所有參賽者之權益，本單位禁止任何異常帳號於此競賽中進行

洗評論等違反公平與公正性的不當行為。 

5. 所有入選作品著作權利仍歸原作者所有，但入圍者須同意授權主辦單

位使用創作內容及個人肖像，且同意參與主辦單位安排之媒體宣傳規

劃，如媒體專訪、新聞報導等文宣用途。 

6. 依中華民國稅法規定，中獎之獎金或給與凡價值超過 1,000 元者，須

申報所得；價值超過（含）20,000 元者，依法須扣除 10% 稅金。中

獎人如為外籍(即在中華民國境內居住未達 183 天之本國人及外國人)

將依規定扣繳 20% 稅率。 

 

九、關於蹦世界 

蹦世界是全台最大實境解謎遊戲與智慧導覽平台，提供免費的「實境

遊戲製作平台」，無需程式基礎，即可成為遊戲創作者。平台上已超過

3000名創作者展現精彩作品！ 

● 競賽最新消息：實境遊戲設計 創作者交流區 

● 競賽官方網站：2024 第六屆 金蹦獎 實境解謎遊戲設計競賽  

● 如有任何問題，歡迎洽詢：蹦世界粉絲專頁 

https://www.facebook.com/groups/popworldgamecreator
https://popworld.cc/gpa2024
https://www.facebook.com/popworldApp/
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